
Compétence travaillée (Technologie) Équivalence
domaine socle

CS 1.6 Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties D 4.2

 Compléter la représentation fonctionnelle d’un système d’éclairage de parking : 

Ressource :
«     Système d’éclairage de parking     »:  

Explication du fonctionnement : 
Un  projecteur  éclaire  automatiquement  un  parking  extérieur  lorsque  l'obscurité  est  trop  grande  (luminosité
insuffisante). Ce projecteur est branché directement sur le réseau électrique (220V alternatif (AC)). 
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