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DESIGN » C'EST QUOI ?

Le design existe depuis que 'Homme crée les objets. La révolution industrielle (1850) marque un
V tournant et une prise de conscience en intégrant pleinement le Design a la démarche de projet
industriel. En vieux francgais le mot « Design » correspond a sa définition actuelle :

Design = Dessin (graphisme, volume) et dessein (intention)

Le design est un processus qui cherche a créer de nouveaux objets (ou environnements), qui soient a la fois
esthétiques et adaptés a leurs fonctions.
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Exemple : La chaussure Nike Hypervenom 2

Utilisation, Chaussure + chaussette, pas de couture, pour le confort.

Identité, le logotype Nike et l'association avec le footballeur Neymar,
synonymes de qualité et performance.

Sens et émotion, dynamisme et agressivitt comme valeurs : une
sensation de pieds nus.

DESIGN » LE DESIGN GLOBAL

: On parle de design global, lorsqu’une entreprise applique une démarche design cohérente a toutes
v ses composantes.
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Compétences travaillées du cycle 4 : Domaines du socle : DIC 1.5
CT 1.3 Rechercher des solutions techniques & un probleme posé, expliciter ses Imaginer des solutions pour produire des objets et des
choix et les communiquer en argumentant. éléments de programmes informatiques en réponse au
CT25 Imaginer des solutions en réponse au besoin. D24 besoin.
D42 DIC 1.5.1 Design
CT27 Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques DIC 1.5.2 Innovation et créativité

nomades. o




DESIGN » POURQUOI ?

ﬁ La démarche design est une étape de la démarche de projet, les échanges designer/techniciens
permettent d'étudier la faisabilité technique du produit et d'apporter des solutions innovantes ou non,
envisagées par I'un ou par l'autre.

Déemarche
de projet

Besoin

Cahier des
charges

O
Etude de faisabilité o
technique

Design TV innovant associé aux
progrés de la miniaturisation
des composants

INNOVATION & CREATIVITE

’ L'innovation est liée a une idée de changement ou de produit nouveau, alors que l'invention est liée a
I'idée de découverte.

Pour innover il faut étre créatif : La créativité c'est avoir des idées, I'innovation c'est mettre en pratique
ces idées afin d'obtenir une réalisation concréte.
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Ce qu’est un le design
Je sais : Quelle est la démarche design
Ce que sont I'innovation et la créativité
Je suis D’intégrer la démarche design quand
capable de : | Jimagine des solutions techniques




